





ZACHTE
WINTER

Stapel voedsel op deze kaart
(gelijk aan hal aantal spelars)

Tijdens de zachte winter, geeft de GROEI
aclie 2 extra stamleden.
Lag één van de voedsaliiches al per GROEL
Leg af als de kaart leeg is.

OVERVLOED
IG VOEDSEL

Plaats 6 voedsel op deze kaart

Als je VERZAMELT van mesartagels, neam 2
extra grondstofen van deze kaart voor ELKE
tegel waar je voedsel van VERZAMELT,
Leg af als de kaart leeg is.

HINDERLAAG

Bij GROEI| mag je stamleden op je
spelersbord plaatsen. Als je een
conflict start en een BEWEEG of

GROEI actie nam, mag je stamleden
van je EpF'[L‘FSbI r-|:[ aan de 1F‘I:|L.|‘§ met

HANDIGE
BOUWEHS
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DROOMTIJD

Voordat je rolt mag je aan het
begin van je beurt de bovenste
2 gebeurtenissen bekijken en 1

daarvan onderaan leggen.
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HANDELAAR
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OVERVLOED
IG STEEN

Plaats 6 stenen op deze kaart

Als jae VERZAMELT wvan bergltagels,
neem 2 extra grondstoffen van deze
kaart voor ELKE tegel waar je steen
van VERZAMELT.
Leg af als de kaart leeg is.
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GEDEELDE
BUIT

Als je een tegel deelt met

tegenstander die de VERZAME

E.GIIEI kiest, produceer | ;&

VERBORGEN
DORP

Je mag je tweede dorp op |e

spelersbord bouwen (veilig voor elk

conflict). Als je stam ooit op geen
enkele tegel aanwezig is, verwijder
je dit dorp.

OVERVLOED
IG HOUT

Plaats 6 hout op -::Ieza kaart

.................................

.................................

Als ja VERZAMELT van bostegeals,
neem 2 extra grondstoffen van deze
kaart voor ELKE tegel waar je hout

van VERZAMELT.
Leg af als de kaart leeg is.

INTIMIDATIE

Eénmaal per beurt mag je v
een conflict 1 grondstof batalan
om een vijandig stamlid van een
gedeelde tegel naar een
aangrenzende tegel te duw

LIGHT IN DE
DUISTERNIS

In het begin van je beurt mag je
per dobbeslteen 1 grondstof

betalen om manen in Zonnen te

veranderen. Dit gebeurt voor events
worden afgewerkt,



EXTRA
INZET

Als je VERZAMELD van een

tegel met 4 of meer
stamleden, krijg je 1 extra
grondstof van dat type.

AKKERBOUW

Tijdens VERZAMELEN
produceren je dorpen elks
1 voedseal.

0y DANANU

REIZIGERS

Bovenop je normale BEWEGING
mag je 1 hout betalen om een
aantal stamleden naar keuze le
verplaatsen van 1 buitenste tegel
naar een andere buitenste tegel

SLUWHEID

Eenmaal in je beurt mag je 1
grondstof betalen om een
conflict te starten op een tegel
die jij bezet tijdens de
conflictfase waar er normaal
geen conflict zou zijn.
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VERKENNER

Je kan door aaneengesloten
terrein bewegen alsof het 1
tegel is.

EXOGAMIE

Eenmaal tijdens je beurten
mag je een andere speler 2
grondstoffen betalen om 1 van
zijn stamleden op een tegel die
jullie beiden bezetten te
veranderen in één van jou.

UITWIJKING

Als je verdedigt in een conflict,
mag je verslagen stamleden
terugtrekken naar een
aangrenzende tegel die jij

LANDBOUW

Als je de GROEI actie neemt,
voeq je 1 extra stamlid toe op elke
tegel met &én van jouw dorpen.
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Onderdelen

> 15 Basisterreintegels (meer, bos, berg)

> 1 Vulkaantegel

> 16 Gebeurtenistegels

> 60 Doelkaarten

> 80 Stamlidmeeples (4 spelerskleuren/vormen)
> 4 Pijlpunt scorestenen (4 spelerskleuren)

> 14 Custom Rise of Tribes dobbelstenen

> 8 Spelersborden (dubbelzijdig)

> 1 Actiebord

> 96 Grondstoffiches (hout, voedsel, steen)

> 12 Dorpfiches

> 11 Gebeurtenisfiches (5 indringers, 6 andere)
> 1 Grondstofvermenigvuldigfiche

SPEL VOOR GEVORDEREDEN

> 8 Scenario terreintegels
> 4 Stamoudsten meeples (4 spelerskleuren)
> 8 Leiderkaarten (dubbelzijdig)
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leeftid

Deluxe upgrade stukken zijn beschikbaar. Voor meer informatie over Rise of Tribes bezoek
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